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1. INTRODUCCION

1.1 DESCRIPCION RESUMIDA DEL PROYECTO

El proyecto trata sobre la aplicacion de la Robética Educativa en
escuelas y liceos de la Region de Atacama para el desarrollo de habilidades y
competencias de los alumnos que ayuden, promuevan 0 mejoren sus
capacidades ldgicas, sociales y de innovacion.

El desarrollo de este medio de aprendizaje contempla la propuesta de
una metodologia acorde a la realidad escolar de la regién y el disefio y
desarrollo de talleres de Robotica Educativa a los establecimientos
educacionales de la regiéon que tengan una dependencia total o parcial de la
municipalidad y que tengan a su alumnado preferentemente catalogado en los
grupos socioeconémicos Medio, Medio Bajo o Bajo segun el Ministerio de
Educacion.

Los principales beneficiarios fueron diez establecimientos seleccionados
segun el criterio anterior, y un establecimiento que trabajé como
establecimiento piloto para establecer las actividades que se desarrollarian
mas adelante en los talleres. En general, participaron siete colegios de la
comuna de Copiap6, uno de la comuna de Freirina, uno de la comuna de Alto
del Carmen, uno de la comuna de Tierra Amarilla y uno de la comuna de
Caldera.

Estos establecimientos recibieron capacitacion y materiales pedagdégicos
para su utilizaciéon y recibirdn una plataforma de Robdética Educativa LEGO
NXT, con la finalidad de que ellos continden trabajando en estos talleres,
involucrando a otros alumnos de sus colegios y de que se genere una cultura
de participacidon y sana competencia para poder participar en eventos zonales y
nacionales.

Por otro lado, se cred un prototipo de plataforma de roboética educativa
de bajo costo, a cargo del Depto. de Ing. Informatica y Ciencias de la
Computacion (DIICC) de la Universidad de Atacama (UDA), con tal de estudiar
la posibilidad de masificar la robdtica en los establecimientos educaciones de la

region a un precio mas accesible.



1.2 OBJETIVOS DEL PROYECTO

Los objetivos del proyecto fueron:

Objetivo General:

Desarrollar la Robdtica Educativa en la Region de Atacama como apoyo al
desarrollo de habilidades tecnolégicas y de innovacion en los alumnos y

profesores de escuelas y liceos.

Objetivos Especificos:

e Desarrollar la Robética Educativa en la Region de Atacama.

e Disefar y Desarrollar talleres de Robotica Educativa a los alumnos de
escuelas y liceos de la Region de Atacama para reforzar sus habilidades
l6gicas, matematicas, de innovacion y trabajo en grupo.

e Diseflar y Desarrollar un programa de capacitacion de Robdtica
Educativa a profesores de escuelas y liceos de la Region de Atacama.

e Disefiar e Investigar una plataforma de Robdética Educativa alternativa de

bajo costo.

1.3 ESTRUCTURA DEL INFORME

Este informe tiene como finalidad mostrar lo resultados finales de este
proyecto y no los detalles especificos, que se han mostrado en los informes de
avance. Por lo tanto, en la seccion 2, se muestran las actividades y resultados
del proyecto, en la seccién 3, aspectos de organizacion y gestion, en la seccién

4, aspectos presupuestarios y finalmente las conclusiones.



2. ACTIVIDADES Y RESULTADOS

2.1 ACTIVIDADES

A continuacién se realiza un resumen de acuerdos a las principales actividades

presentadas en el proyecto original, junto a los resultados obtenidos.

Nombre de la
Actividad:

Descripcién de la
Actividad

Indicador de resultado

Observaciones

Compra de
equipamiento

Cotizacién y compra
de equipos de
robotica.

Comprometidos= 12

Comprados= 15

Seleccion de
establecimientos

Contacto con cada
establecimiento de la
region, segun
criterios de seleccién
descrito en la
seccion de
beneficiarios.

MINIMO: 6 establecimientos
educacionales
MAXIMO: 10 establecimientos

educacionales

MEDIDO:11 establecimientos
comprometidos en las
actividades.

Desarrollo de
Metodologias en
base a realidad
regional

Desarrollo de una
metodologia
especifica de
Robética Educativa

MINIMO: 1 metodologia para
basica y media
MAXIMO: 1 metodologia para
basica y media
MEDIDO: 1 metodologia para

Esta fue
plasmada en una
Guia para los
profesores para

para basica y media basica y media replicar los
segun realidad de la talleres.
region.

Desarrollo de Desarrollo de MINIMO: 2 conjuntos de Esta fue

programas y
actividades acorde
a metodologia
desarrollada para
niveles béasico y
avanzado

material impreso y
electrénico para las
metodologias
desarrolladas

materiales para niveles bésico
y avanzado
MAXIMO: 2 conjuntos de

materiales para niveles basico
y avanzado

MEDIDO: 1 Manual con
actividades.

plasmada en una
Guia para los
profesores para
replicar los
talleres

Convocatorio y
Seleccion de
Alumnos en los
Establecimientos

Convocatoria y
seleccién de
alumnos en cada
establecimiento en
participacion,
mediante
recomendacion de
profesores,
desempefio
académico e interés

MINIMO: 40 alumnos
MAXIMO: 80 alumnos

MEDIDO: 46 alumnos
seleccionados y
comprometidos

Desarrollo de
Talleres a

Desarrollo de cursos
de capacitacion

MINIMO: 10 profesores
MAXIMO: 20 profesores




Profesores

sobre Roboética
Educativa a los
profesores de
distintos
establecimientos, su
participacion sera
evaluada, y puede
que distintos grupos
de profesores
requieran distinto
tipo de capacitacion.
Capacitacién
realizada en la
Universidad de
Atacama

MEDIDO: 20 profesores

Desarrollo de
Talleres a Alumnos

Desarrollo de los
talleres a alumnos
siguiendo
metodologia
desarrollada para
cada caso. Estos
talleres pueden ser
realizados en los
propios
establecimientos de
los alumnos o en la
universidad,
dependiendo en
cada caso de la
disponibilidad de los
establecimientos e
infraestructura.

MINIMO: 40 alumnos
MAXIMO: 80 alumnos

MEDIDO: 46 alumnos
participantes en forma real del
proyecto

Preparacion Torneo
Zonal

Inscripcion y
auspicio del ganador
regional en el torneo
nacional
desarrollado todos
los afios en
Santiago.

Apoyo técnico y
guia para el equipo
representante de la
regiéon

MINIMO: 1 equipo de
representacion regional
MAXIMO: 1 equipo de
representacion regional
MEDIDO: 1 Equipo de
representacion regional
preparados

Esta actividad se
realizé con el
colegio piloto, el
cual obtuvo tercer
lugar a nivel
nacional.

Investigacion y
Desarrollo de
Plataforma de
Robética Educativa
de Bajo Costo

Estudio,
Investigacion y
desarrollo de un
prototipo de
plataforma de
Robdética Educativa
de bajo costo para

MINIMO: 1 prototipo de

plataforma de Robética

Educativa

MAXIMO: 1 prototipo de
plataforma de Robdética

Educativa

MEDIDO: 1 Prototipo de
Robdtica Educativa




masificar la actividad
y dar continuidad al
proyecto.

Desarrollado

Instalacion y
preparacion de
Servicios Web

Instalacion,
configuraciéon y
desarrollo de los
medios de difusion
digitales y contenido
web para acceso de
los materiales
mediante Internet

MINIMO: 1 servicio web para
la Robotica Educativa de la
Regién

MAXIMO: 1 servicio web para
la Robotica Educativa de la
Region

MEDIDO: 1 Servicios web
desarrollados para la Robotica
Educativa de la Region

Torneo Nacional

Participacion en
torneo nacional de
Robética Educativa

MINIMO: 1 equipo de
representacion regional
MAXIMO: 1 equipo de
representacion regional
MEDIDO: 1 Equipo de
representacion regional
preparados

Difusién de las

Desarrollo de

MINIMO: 2 actividades

Actividades material de difusion, | (inauguracion y cierre)
contacto y cubiertos por medios de
Sy comunicacién regional
comunicacion de fas | 1 axiMo: 3 actividades
actividades . .

. cubiertas por medios de
realizadas en los L, )
medios de comunicacién Regional

L MEDIDO:2 actividades
comunicacion
electrénicos, radial,
escrito y de
television
Cierre Ceremonia de cierre | MINIMO: 2 medios de

del proyecto con las
conclusiones y
principales
resultados obtenidos
del proyecto

comunicacién regional
MAXIMO: 4 medios de
comunicacion regional
MEDIDO: 2 medios de

comunicacion regional.

Aplicacion de
Encuestas de
diagnostico a los
alumnos
involucrados en la
actividad

Se realizaran
encuestas y
cuestionarios
diagnostico a los
alumnos
participantes de la
metodologia
desarrollada para
obtener una
retroalimentacion y
mejoramiento
continuo del
proyecto

Actividad valorada por el
trabajo en equipo y por su
ensefianza didactica.

Esta actividad fue
realizada a través
de entrevistas
con los
profesores y
alumnos. No fue
evaluada con
escaladela?.




2.2 PRINCIPALES DIFICULTADES ENCONTRADAS

Las principales dificultades fueron:

La situacion de toma’ en la Universidad en la mayoria del tiempo del
segundo semestre del 2011, lo que dificulto la entrega de la compra
de los materiales (principalmente robots) para comenzar el trabajo
con el colegio piloto, a su vez se invirti6 demasiado tiempo con el
colegio piloto, ya que se trabajé en forma intensiva con ellos para
prepararlos para el torneo zonal y para crear la metodologia. Esto
llevé a solicitar una ampliacibn de plazo para poder capacitar y
replicar la metodologia a los colegios seleccionados.

La dificultad de asistencia a las capacitaciones por parte de colegios
de zonas rurales. Esto llevd a reorganizar algunas capacitaciones de
tal forma de hacerlas intensivas en un lugar cercano comun, en
algunos casos.

La renuncia del Director que llevaba el proyecto en forma inicial.

La falta de comunicacién entre Directores y profesores para avisar

sobre capacitaciones u otros aspectos relacionados al proyecto.

2.3 RESULTADOS/ COMPONENTES OBTENIDOS EN EL PERIODO

En resumen los resultados obtenidos fueron:

1) Manual guia de actividades de capacitacion en Robdtica

2) Plataforma Piloto de Robotica educativa

3) Capacitacion recibida por 6 colegios basicos (9 profesores y 30 alumnos) y 5

liceos (8 profesores y 25 alumnos) de la Region de Atacama.

4) 1 equipo de robdtica para cada colegio

5) Equipamiento para el Departamento de Ingenieria Informatica y Ciencias de

la Computacién para habilitar un laboratorio de robdtica.



3. ASPECTOS DE ORGANIZACION Y GESTION

La gestidn del proyecto fue clara y expedita respecto a lo que se refiere
en relacion al GORE y la Direccibn de Planificacion de la UDA, no
encontrandose ningun problema respecto a este punto.

La organizacion inicial no pudo seguirse tal cual debido a las razones
expuestas en el punto 2.2, lo que llevé a pedir un aplazamiento de las
actividades a realizar.

El Director inicial del proyecto presupuestd que se necesitaria mas
dinero en el item relacionado con el pago a ayudantes, pero fue
sobredimensionado este item.

Los tramites que han que realizar para compras, por ser una institucion
publica, no eran bien conocidos al inicio del proyecto, lo que también genero
una carga adicional en las actividades administrativas a realizar, demora en las
compras y recepcion de ellas y no poder optar a opciones mas baratas de
compra.

Lo mencionado anteriormente llevo a que el proyecto dejara de utilizar

un monto aproximado de once millones de pesos.

4. CONCLUSIONES

Se puede concluir que:

e Los objetivos del proyecto fueron cumplidos en su totalidad, generando
una motivacion e iniciacion de los colegios en actividades relacionadas
con la robdtica educativa en la Regién de Copiap0, creando una cultura
de innovacion y competitividad en edades tempranas.

e Este proyecto fue muy motivador para los participantes, tanto profesores,
como alumnos, generando en ellos la capacidad de trabajar en equipo
para plantear soluciones innovadora a los desafios planteados.

e EI colegio con el cual se trabajo en formato piloto demostré que la
capacitacién obtenida fue a un nivel tal, que pudieron obtener un tercer
lugar en una competencia zonal, siendo la primera vez que participaban.

Sin embargo, no se logréo comprobar este nivel de avance en los demas



colegios, debido a la reprogramaciéon de actividades y al poco tiempo
gue quedd para lograr realizar todos los desafios planteados.

e Se cred una plataforma robética de bajo costo, que se puede mejorar, de
tal forma de masificar estas capacitaciones a otros colegios.

¢ Finalmente se logro incorporar y motivar a los colegios para patrticipar en
este tipo de actividades, de tal forma de generar competencias en los

mismos colegios para desarrollarlas y propagarlas a otros alumnos.

Se hara un seguimiento a los colegios para ver la aplicacion y
continuidad de estas actividades, apoyando a aquellos que hayan dejado de
realizarlas. También se realizaran otras actividades de capacitacién de tal

forma de seguir apoyando a profesores y alumnos en robética educativa.
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